
 

 

 

 

 

 

 

 

 

SpatialEdit  
 

Brugervejledning  til v ersion 4 .4 
 

 

 

 

 

 

GIS&IT, Grontmij | Carl Bro,  februar  20 10 . 

 



Indhold  

Indledning  ................................ ................................ ................................ ....................  4 

Kom godt i gang  ................................ ................................ ................................ ............  5 

Brugerflade  ................................ ................................ ................................ .................  20  
Objektpanel  ................................ ................................ ................................ ................  20  
Snappanel  ................................ ................................ ................................ ..................  20  
Kortfunktioner  ................................ ................................ ................................ .............  20  
Kortvindue  ................................ ................................ ................................ ..................  20  
Infopanel  ................................ ................................ ................................ ....................  20  

Kortfunktioner  ................................ ................................ ................................ .............  21  

 Tilbage ï vis fo regående kortudsnit  ................................ ................................ ..........  21  

 Frem ï vis næste kortudsnit  ................................ ................................ ....................  21  

 Zoom ind  ................................ ................................ ................................ ..............  21  

 Zoom ud  ................................ ................................ ................................ ...............  21  

 Dynamisk zoom  ................................ ................................ ................................ .....  21  

 Flyt kort  ................................ ................................ ................................ ................  21  

 Info  ................................ ................................ ................................ ......................  22  

 Opsætning af temaer  ................................ ................................ ..............................  22  

Find objek ter  ................................ ................................ ................................ ..............  24  
Checklister  ................................ ................................ ................................ .................  28  

 Søg (ok?)  ................................ ................................ ................................ ..............  31  

 Tilpas kortudsnit om objekt(er) (ok)  ................................ ................................ .........  34  

Redigering af objekter (???)  ................................ ................................ ..........................  34  

 Slet objekter (ok)  ................................ ................................ ................................ ..  34  

 Redigér objekt(er) (ok)  ................................ ................................ ...........................  34  
Redigering af et enkelt objekt (ok)  ................................ ................................ ................  34  
Samtidig redigering af flere objekter (ok)  ................................ ................................ .......  36  

 Opret objekt (ret)  ................................ ................................ ................................ ..  39  

Indtastning af egenskaber (ret)  ................................ ................................ .....................  39  

Principper for geometri (delvis OK)  ................................ ................................ ................  39  
Tegningselementer  ................................ ................................ ................................ ......  39  
Geometrityper  ................................ ................................ ................................ .............  40  
Regler for geometri  ................................ ................................ ................................ ......  40  
Objektgeometri og arbejdsgeometri  ................................ ................................ ...............  41  
Geometri som objekt -egenskab  ................................ ................................ .....................  42  

Tegneværktøjer (ret)  ................................ ................................ ................................ ...  43  

 Tegn flade  (ret)  ................................ ................................ ................................ .....  44  

 Tegn cirkel (ret)  ................................ ................................ ................................ ....  45  

 ................................ ................................ ................................ ............................  46  

 Tegn linie (ret)  ................................ ................................ ................................ .....  46  



 Modificér punkt (ret)  ................................ ................................ ..............................  47  

 Flyt (ret)  ................................ ................................ ................................ ...............  48  

 Slet (ret)  ................................ ................................ ................................ ..............  49  

 Vælg objekt (ret)  ................................ ................................ ................................ ...  49  

 Buffer (ret)  ................................ ................................ ................................ ...........  50  

 Føj sammen, udskær og fællesmængde (ret)  ................................ ...............  50  

 Undo & redo  ................................ ................................ ................................ ...  51  

Snap  ................................ ................................ ................................ ..........................  52  
Snappanelet  ................................ ................................ ................................ ...............  52  
Punktsnap (ok)  ................................ ................................ ................................ ...........  53  
Liniesnap (ok)  ................................ ................................ ................................ .............  54  
Gitterlinier  ................................ ................................ ................................ ..................  55  

Browser og Java Runtime Environment (ret)  ................................ ................................ ...  57  

Teknik  ................................ ................................ ................................ ........................  57  
 



Indledning  

Dette er brugervejledningen til SpatialEdit  -  et Java program , hvormed der kan udføres online 

digitalisering og redigering af kortdata  i en òbrowser ò ( f.eks. Internet Explorer ) . Kortdata er i 

den sammenhæng data, som stilles til rådighed af forskellige kilder på internettet (WEB -

services).  

SpatialEdit er udviklet af Grontmij | Carl Bro, og indgår i mange af de GIS - løsninger, som 

Grontmij | Carl Bro leverer til sine kunder. Spat ialEdit er under løbende vedligeholdelse, og 

bliver til stadighed forbedret med nye faciliteter.  

I sine mange forskellige anvendelser vil udvalget af data og funktioner i det kørende program 

variere fra den ene løsning til den anden. Det samme gælder også den måde, hvorpå 

SpatialEdit kan være integreret med andre komponenter  i en given løsning . 

Denne vejledning beskriver i bredest muligt omfang, hvordan SpatialEdit fungerer i sin 

standardkonfiguration, og der tage s således ikke højde for specialtilpasninger m.v..  

Du skal være velkommen til at læse denne vejledning som et selvstændigt dokument. Vi 

anbefaler dog, at du benytter en òbrowserò til gennemlÞsningen, og at du sidelßbende har en 

kørende version af SpatialEdi t ved hånden . 

Hvis du er ny bruger af SpatialEdit anbefales det, at du starter med at læse afsnittet Kom godt  

i gang . Du vil her blive guidet på en rundtur, og vil samtidig blive introduceret til væsentlige 

koncepter i SpatialEdits virkemåde.  

  



Kom godt i gang  

Har du ikke adgang til en test - installation af SpatialEdit, og  ønsker du blot at òlegeò med 

programmet , kan du benytte følgende link:  

http://k259demo.cbkort. dk/spatialedit/demo  

Du vil på dette linke få adgang til en fuldt funktionel demo -version af programmet med 

tilhørende demo -data.  Alle eksempler og skærmbilleder i denne vejledning er lavet ud fra 

denne demo -version.  

Har du problemer med at få Spa tialEdit s tartet i din browser, henvises du til afsnittet Browser 

og Java Runtime Environment . 

På de følgende sider  vil du blive guidet på en rundtur i SpatialEdit.  

Ved start af demo -versionen vil du blive præsenteret for et skærmbillede der ligner følgende :  

 

Det viste kortudsnit repræsenterer et oversigtskort over Køge. Prøv nu følgende :  

Over kortet finder du knappen  (Zoom ind). Tryk på denne. Flyt derefter musen til et sted 

nær centrum i Køge. Klik på venstre museknap . De r vil nu blive zoomet ind i kortet. Gentag 

dette 3 -4 gange  indtil du kommer så tæt på, at du kan se grå bygninger som vist i det 

følgende skærm billede:  

http://k259demo.cbkort.dk/spatialedit/demo


 

Hvis du er kommet alt for tæt på, eller er havnet et sted hvor der ikke findes bygninger, kan 

du blot benytte   (Tilbage) knappen over kortvinduet til at òbladreò tilbage til et foregående 

kortudsnit , og dernæst zoome ind igen .  

Eksperimentér gerne med nogle af de andre kortfunktioner i bjælken over kort vinduet . Læs 

mere om disse i afsnittet Kortfunktion er .  

 

Indtil du bliver fortrolig med de forskellige ikoner i bruger fladen, kan det være en god ide  at 

lade musen hvile over de enkelte knapper. Efter et kort ßjeblik vises en s¬kaldt òtooltipò-tekst, 

som kort forklarer funktionen af den enkelte knap.  

Når du eksperimenterer med de enkelte knapper, er det en god ide at holde øje med, hvad der 

udskrives a f meddelelser i Info panelet  under kortet .  

Når du har fået valgt et passende kortudsnit, vil du i venstre side af brugerfladen  ( lige under 

òFind objekter ò)  finde en valgboks med indholdet òAlle selekt®rbareò. Skift indstilling en  af 

denne valgboks  så den viser teksten òBuildingsò (bygninger).  

Klik nu på et af de grå bygningsobjekter i kortet . Du bør nu kunne se noget der ligner 

følgende:  



 

I òFind objekterò vil du se, at der i Fundne - listen er vist en tekst linie med blå markering , og at 

bygningen i kortet tilsvarende er markeret med blåt.  

Når man på denne måde har udvalgt og markeret et objekt af given type, har man fra òFind 

objekterò mulighed for, at udfßre forskellige operationer p¬/med objektet.  

I det følgende demonstreres, hvordan man bærer sig ad med at redigere geometrien for den 

valgte bygning.  

Nederst i  òFind objekterò vil du under òOperationerò kunne finde knappen  (Redigér objekt) . 

Det er knap nr. 2 fra venstre. Tryk på den. Du vil nu se, at òFind objekterò udskiftes med  

òRedig®r objektò:  



 

Du har nu påbegyndt redigeringen af et udvalgt bygningsobjekt.  I òRedig®r objektò vil du se en 

liste med aktuelt gældende egenskaber for den valgte bygning, og i kortet vil du se, at 

geometrien for bygn ing en er blevet markeret med gult.  

Pointen med dette arrangement er, at du i egenskabslisten kan indtaste nye værdier for 

bygningen, og at du ved hjÞlp af tegnevÞrktßjerne nederst i òRedig®r objektò sidelßbende kan 

redigere geometrien for bygningen  i kort et . I realiteten er geometrien for bygningen blot en 

speciel egenskab ved bygningen, som er indeholdt i egenskabsfeltet òGeometryò. 

I det følgende forløb demonstreres, hvordan du redigerer og opdaterer geometrien for den 

valgte bygning. Gør følgende:  

Under òTegnevÞrktßjerò nederst i òRedig®r objektò finder du knappen  (Tegn flade ) . Tryk 

på den.  

Bevæg nu musen ud i kortet og tegn en flade. Du gør dette ved gentagne gange at venstre -

klikke i kortet, der hvor du ønsker hjørnepunkterne placeret . Tegn gern e ind over de n gule  

geometri . 



 

Hvis du fortryder tegningen af et punkt, kan du blot højre -klikke et vilkårligt sted i kortet. 

Hermed forsvinder det sidst tegnede punkt .  

Du kan alternativt benytte knapperne  og  (under òOperationerò i òRedig®r objektò) til at 

udfßre òFortryd sidsteò eller òGendan sidsteò. 

N¬r du har tegnet mindst 3 punkter (en trekant) kan du under òOperationerò finde knappen 

 (Udvid  med é). Ved tryk på denne knap vil objektgeometrien (det gule) blive udvidet med 

arbejdsgeometri en  (det r øde)  du netop har tegnet.  

Tryk nu på  knappen, og observér, at det som før var rødt, nu vil smelte sammen med det 

gule:  



 

Ved siden af  knappen vil du se, at der også findes knapper til at reducere og danne 

fællesmængde. Du kan læse mere om alle disse op erationer i afsnittene òUdvid medò, 

òReduc®r medò og òDan fÞllesmÞngdeò. 

Du kan nu fortsætte med andre former for redigering af bygnings geometrien.  Prøv gerne nogle 

af de andre tegneværktøjer . H usk at du hele tiden kan òfortrydeò og ògendanneò ved hjælp af  

 og .  Du kan læse om de øvrige værktøjer i afsnittet Tegneværktøjer .  

Når du er færdig med at redigere  geometrien, trykker du på òOpdat®rò. Dine redigeringer vil 

nu blive gemt på serveren, hvorefter du vil vende tilbage til òFind objekterò: 



 

Du kan lÞse mere om òRedig®r objektò i afsnittet Redigér objekt(er)  .  

Prøv nu at CTRL -klikke på den med blåt marke rede linie i Fundne -listen i òFind objekterò. Du 

gør dette ved at holde CTRL - tasten på  tastaturet nede, samtidigt med  at du venstre -klikker på 

den blå tekst linie :  






























































































